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 ملخص
يٓدف ْذا البطد إلى تحديد ُخائز التػيً لمٓارات الاشخٍاع لدى اىفلاب كتو وبػد 

ضٔل ٌٓارات  !Kahoot، وكذلم حلييً ٌدى فػالحث اشخخدام !Kahoot اشخخدام
 محٍديث الإشلاٌيث شٔلحج أير لمدرشث الثأُيثاةالاشخٍاع لدى ـلاب الػف الصاةع 

. يصخخدم البطد حػٍيً بحد طتّ تجريبي ٌع حػٍيً شٔلٔك شٌٔفرى اىغربيث
غٔث ؽاةفث غير ٌخكافئث. يخً تحديد نجاح الاخختار ٌَ خلال التلييٍات اىلتييث  لدٍ
والبػديث للاخختار. حكظف ُخائز البطد أُّ في الاخختار اىلتلي، ضلق ٌا يلرب ٌَ 

، ارحفع !Kahootدام ، ةيٍِا ةػد اشخخكيٍث المػيار الحد الأدنى % ٌَ اىفلاب درسث 01
. ئؽص كيٍث المػيار الحد الأدنى% أو أعلى، محللًا أو ٌخشاوزًا درسث 76ْذا اىػدد إلى 

ٌَ خلال  !Kahoot ْذا أن ٌٓارات الاشخٍاع لدى اىفلاب حخطصَ غِد اشخخدام
ٔ أكو ٌَ 1.11( لحهٔن Sig 2 tailedاخختار اىفرؽيات، حً تحديد مصخٔى الأٍْيث ) ، وْ

اء على ذلم، حً كتٔل فرؽيث ْٔ، مما يظير إلى حأذير نتير لكأْت! ضٔل ٌٓارات . وب1.15ِ
 محٍديث الإشلاٌيث شٔلحج أير لمدرشث الثأُيثاةالاشخٍاع لدى ـلاب الػف الصاةع 

 .شٔلٔك شٌٔفرى اىغربيث
 ثقويم التعليم، نهارة الاسجهاع، !Kahootالكلهات الرئيسية: 

  
Abstract 

This research aims to determine the learning outcomes of students' listening skills 
before and after using Kahoot!, as well as to assess the effectiveness of using 
Kahoot! on the listening skills of class VII students at Muhammadiyah Islamic Junior 
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High School, Solok, West Sumatra. The research utilizes a quasi-experimental 
research design with a non-equivalent control group design. The success of the test 
is determined through pre-test and post-test evaluations. The research findings 
reveal that, in the pre-test, approximately 10% of students achieved the KKM score, 
whereas after using Kahoot!, this number increased to 76% or higher, meeting or 
surpassing the KKM score. This demonstrates that students' listening skills improve 
when utilizing Kahoot! Through hypothesis testing, the significance level (Sig 2 
tailed) was determined to be 0.00, which is lower than 0.05. Accordingly, Ho's 
hypothesis is accepted, indicating a significant influence of Kahoot! on the listening 
skills of class VII students at Muhammadiyah Islamic Junior High School, Solok, 
West Sumatra. 

Keywords: Kahoot!, learning evaluation, listening skill 

 المقدنة
فث والمٓارات غٍييث إعادة ةِاء الخبرة اىتي يكتصب المخػيً ةٔاشفخٓا المػرحػييً ْٔ 

شٔفخٓا حِظيً غِاصر البيئث  والاتجاْات واىليً. إُّ ةػتارة أخرى لدٍٔع الأشالحب اىتي يخً ة
المطفيث ةالمخػيً يٍرو ٌا حتصع له كلٍث البيئث ٌَ ٌػان ٌَ أسو انتصاةّ خبرات حربٔيث 

  0ٌػيِث.
يحخٔى حػييً اليغث اىػربيث في إُدوُيصيا على أربػث ٌٓارات وهي ٌٓارة الاشخٍاع 

اىلراءة وٌٓارة الهخاةث. يفيب ٌَ اىفلاب أن يكُٔٔا كادريَ على وٌٓارة الكلام وٌٓارة 
إحلان أربػث ٌٓارات ٌَ أسو إحلان اليغث. لا يركز التػيً فلؿ على الجظريث، وىكَ يفيب 

تي ىٌَ اىفلاب أيؾا أن يكُٔٔا كادريَ على التكلً وظيفث نأدة التٔاغو. أضد ٌٓارة اليغث ا
 ع، لأن ٌٓارة الاشخٍاع حدغً ٌٓارات أخرى.يجب أن يخلِٓا اىفلاب ْٔ الاشخٍا

ْٔ اىلدرة المفئبث ٌَ كتو المصخخدم أو المصخخدم ٌخػيمي اليغث ىفًٓ الاشخٍاع 
هي حً  اليغث المصخخدٌث طفٔيا. الاشخٍاع ْٔ نظاط ًٌٓ سدا في ضياة الإنصان وأيؾا

لتػييً، الاشخٍاع ْٔ اشخخدآٌا لأول مرة لتهٔن كادرا على التفاغو ٌػٓا الآخريَ. في عالً ا
الاشخٍاع المتاشر الكلام أو التػييٍات ٌَ مصخخدمي اليغث ضٔل نيفيث ُفق الكلٍات أو 

 2الجٍو ةفلاكث غطيطث وحػيً ٌػاُيٓا.
غٍييث ٌػلدة حػخٍد على الاشخٍاع والإُػات ليٍخطدث لتفسر ٌٓارة الاشخٍاع هي 

رمٔز كلاٌّ وضركاحّ واُفػالاحّ وإيٍاءحّ لجػو إلى ُتيشث ٌٍٓث وهي فًٓ المخطدث والتٔاغو 
                                                           

1 Kees Versteegh, “History of Arabic Language Teaching,” in Handbook for Arabic Language 
Teaching Professionals in the 21st Century (Routledge, 2013), 3–12. 

2 Sri Wahyuni, Mahyudin Ritonga, and Windy Afrianti, “Systematic Review of Learning Method 
for Teaching Arabic Listening and Speaking Skills,” Al-Hayat: Journal of Islamic Education 7, no. 1 
(2023): 30–41. 
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ذه الأولٔيث فرؽخٓا ـتيػث اليغث أيا كاُج ْذه اليغث،  ٔ أول اىفِٔن الأربػث اليغث وْ ٌػّ. وْ
المػئٌات المخػيلث ةالمٓارات الأخرى ةدون ٌٓارة  لأن الانصان لا يلدرون أن يفٍٓٔا

في ٌٓارة الاشخٍاع تحخاج إلى فًٓ المصٍٔع. فًٓ المصٍٔع إضدى المٓارات في لدال   3الاشخٍاع.
حػييً اليغات وحػيٍٓا. ةو ْٔ ٌَ أًْ ْذه المٓارات وأولاْا ةاىػِايث والاْخٍام. وكد يظَ 

دٔ، ٌرو شائر ةػؼ الجاس أُّ ٌٓارة شيتيث، ضيد إن الد ارس لا يتذل خلال اشخٍاغّ أي لدٓ
المٓارات. والحليلث غير ذلم، لأن الاشخٍاع ْٔ المٓارة المٔغٔىث إلى إحلان المٓارات الأخرى، 
وكلٍا أضصَ التدريب على ْذه المٓارة فإن الدارس يصخفيع أن يحلق في لدال حػيً اليغث 

   4الأسِبيث ُخائز ـيتث في وكج كػير.
التلٔيً لمػرفث وكياس كدرة ِٓاك ضاسث إلى فبظكل فػال،  ٌٓارة الاشخٍاعيق أٌا لتطل

حلٔيً ْٔ غٍييث ٌِٓشيث، تحدد ٌدى ٌا تحلق ٌَ الأْداف التػييً ٌَ  .اىفلاب في التػييً
 5كتو اىفيتث، وأُّ يخؾٍَ وغفا نٍيا وكيفيا، وبالإؽافث إلى إغدار ضكً على اىليٍث.

ث التػييً فهي الإغلاضات وحركيث غٍييث التػييً. التلٔيً في التلٔيً في غٍيي أْداف غٍييث
التػييً لا ةد لحٓخً أشصا ٌػيِا يػني الاتصاق ٌع الأْداف، الظٍٔلحث، التكامييث، أن يبنى على 

   6أشاس غيمي، التػاوُيث، اشخٍراريث، الاكخػاديث.
 غِاصر غٍييثْٔ غِصر ٌَ التػييً في إدارة غٍييث ٌٓارة الاشخٍاع، حلٔيً  أٌا

التػييً لا يفرق ةٓا، يػني حػٍيً التػييً، حفتيق التػييً. وهي وضدة اىتي حػيين نجاح 
لذلم، لكي يكٔن حلٔيً ٌٓارة الاشخٍاع تظٔيلا وفػالا، ِْاك ضاسث إلى وشائو  7التػييً.

 التلٔيً ندغً في غٍييث التلٔيً ٌٓارة الاشخٍاع. وشائو التلٔيً هي أداة يصخخدام المػيً
التلٔيً وشييث أٌا أْداف ٌَ التلٔيً ْٔ  لجلو الصؤال بصٓٔىث إلى اىفيتث في غٍييث التلٔيً.

                                                           
3 Anwar Saad Aljadani and Sami Hamed Almaliki, “The Role of Effective Listening Skill in 

Learning Arabic as a Second Language,” Millennium Journal of Humanities and Social Sciences 5, no. 1 
(2024). 

4 Mohamad Thayeeb Mohammad Husen et al., لغة المؤتمر الدولي الأول لللغة العربية وأدبها: خريجو قسم ال

 ,Bahasa dan Sastra Arab, UIN Sunan Gunung Djati) العربية وآدابها بين الأمل والتحديات في مواجهة عصر العولمة
2018). 

حسام سمير عمر -سناء احمد محمود الحبال 5  and الاحتياجات التدريبية في مجال استراتيجيات , “-لحبالسناء احمد محمود ا

 .no. 2 (2020) ,1 مجلة البحوث العلمية فى الطفولة ”,التقويم البديل وأدواته لدى معلمات الروضة
6 Moh Matsna and Erta Mahyudin, “Pengembangan Evaluasi Dan Tes Bahasa Arab,” Tangerang 

Selatan: Alkitabah, 2012. 
7 M. Soenardi Djiwandono, Tes Bahasa Dalam Pengajaran (Bandung: Penerbit ITB, 1996). 
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ضروريث لاخخيار ٌتادئ اىػٍو ٌع الأفراد والجٍاعات والمشخٍػات: وليخأكيد ٌَ غلاضيث 
 حيم المتادئ.

سٔيا بسرغث، ٌَ المخٔكع أن يخٍكَ كل فرد ٌَ و في ْذا اىػصر حخفٔر حكِٔل
سٔيا الحالحث لدغً الأنظفث في الحياة الحٌٔيث ةٍا في ذلم التػييًالاشخفادة  شٔائو  ٌَ التهِٔل ال

شٔييث هي  ٌٓارة الاشخٍاع التلٔيً  .!Kahootالتلٔيً ال
Kahoot! ْٔ يجيب  ، لأُٓا يٍكَ أن حػِع4.1التػيً المتخهرة والإةداغيث  ؿوشائ

ٌَ وسٓات الجظر  !Kahoot وشييث ٌَاةخكار  اىفلاب المتدغٔن على الأشئيث وفلًا للإساةات.
والذي يخً اشخخداٌّ  2103في أغصفس  !Kahoot حً إنظاء وخيارات الإساةث اىفريدة. ىػتث

ضٔل اىػالً على أشاس الجظام  دوىث. ْذه اليػتث للاشخخدام في غٍييث التػيً 081 ةاىفػو في
اشخخدآٌا ٌَ كتو أي لجٍيع الأغٍار ويٍكَ  !Kahoot الأشاسي. يٍكَ الٔغٔل إلى

ةاشخخدام سٓاز شفص المهخب أو الهٍتئحر المطٍٔل ٌع  !Kahoot طخع. ىػتج ٌع ْذا
لمٓارة الاشخٍاع أن  !Kahoot ةِاء على ُخائز البطد الصاةلث، أن اشخخدام وشييث 8الٔيب.

 Kahoot!.9 يصخفيع حركيث كدرة اىفلاب نٍٔاد حػييٍيث نظفث ليخدريب على اشخخدام
شيخً التلاط ُخائز التلٔيً على اىفٔر ةٔاشفث ْذا ٓٔ ف !Kahoot وشييثٌَ مميزات أٌا  

يػتص اىفلاب ٌخطٍصين في التػييً. يٍكَ  وذلم ىتصٓيو المػيً في التلٔيً.. حفتيق
ملاضظث ذلم ٌَ خلال حماس اىفلاب في الإساةث على كل الأشئيث ٌَ خلال ْذا حفتيق. 
التلييو ٌَ اىغض في التلٔيً. لا يٍكَ ليفلاب أن حخاح لهً اىفرغث لصؤال اىفلاب 

  01الآخريَ بصتب الٔكج المخػع ىفلاب.
دٔ حداخو  !Kahootلا اشخخدام التفتيق  فهي !Kahoot وأٌا غئب وشييث في ضاىث وس

دٔ طتهث على الإـلاق.إذا لً يكَ لدى المػيً ضييث  في الظتهث الإُترُيج أو غدم وس

                                                           
8 Nur Apriyanti Atika and Muassomah Muassomah, “Penggunaan Media Kahoot! Sebagai Media 

Pembelajaran Maharah Kitabah (Imla’) Bahasa Arab Di Era Industri 4.0,” Lisanan Arabiya: Jurnal 
Pendidikan Bahasa Arab 4, no. 2 (2020): 277–97. 

9 Achmad Busiri, “Pemanfaatan Media Kahoot Dalam Pembelajaran Keterampilan 
Mendengarkan Bahasa Arab Di Iai Sunan Kalijogo Malang,” Muhadasah: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 
2, no. 2 (2020): 225–40. 

10 Imron Fauzi, “Inovasi Evaluasi Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Menggunakan 
Aplikasi Kahoot Di MAN 2 Probolinggo,” Tarbiyatuna: Jurnal Pendidikan Islam 16, no. 1 (2023): 64–76. 
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الخاغث، فصيهٔن ٌَ الػػب التطكً في اىفلاب غِد تظغيو التفتيق، لأن سٔ اىفػو 
 Kahoot! .00شيهٔن غاختا بصتب حماشًٓ ىتظغيو حفتيق 

الإشلاٌيث شٔلحج  محٍديث المدرشث الثأُيث في التٍٓيديث والملاةيث الملاضظثةِاء على 
لً تصخخدم  المػيٍثفي ضػث اليغث اىػربيث اشٍٓا ريفِيخا، أن  شٔلٔك شٌٔفري اىغربيث أير

شٔييث التػييٍيث في حػييً اليغث اىػربيث. وحػييً  هخاب التصخخدم المػيٍث  ٌٓارة الاشخٍاعال
دٔة مٔادػيٍث شرح المتالدراسي.  سٔ ِفق المػيٍث ح .في الهخاب الدراسي ٌٓارة الاشخٍاع الم

ا اىفلاب. وحِفق المػيٍث المفردات ذً يكختٓا اىفاىب في الصتٔرة أضادا.  الكلٍث ويكررْ
لذلم ـلاب  .وحِفق المػيٍث ٌػنى المفردات ذً حِفلّ اىفلاب المفردات ةاليغث اىػربيث

طد حريد الباضرث لتشريب وشييث في ْذا الب ،البطد الصاةلث ةِاء على خيفيث يظػرون ةالميو.
Kahoot!  محٍديث  الػف الصاةع ةالمدرشث الثأُيثىتركيث ٌٓارة الاشخٍاع لدى ـلاب

  .شٔلٔك شٌٔفرى اىغربيث رالإشلاٌيث شٔلحج أي
ِْاك اىػديد ٌَ الدراشات الصاةلث اىتي أسراْا الباضرٔن فيٍا يخػيق ةخفتيق 

Kahoot!  في حػيً اليغث اىػربيث، ٌرو اشخخدامKahoot! 02على مصخٔى المدرشث الاةخداءيث ،
04، وحفٔير أدوات التلييً ٌع 03لتطصين ٌٓارات الاشخٍاع !Kahootواشخخدام 

Kahoot!، 
على الاْخٍام ةخػيً اليغث  !Kahoot، حأذير  Kahoot!15 وٌٓارات اىفلاب. حػٔرات اشخخدام

                                                           
11 Fauzi. 
12 Nana Meily Nurdiansyah et al., “Education Reconstruction: A Collaboration of Quiz Team and 

Kahoot Methods in Learning Arabic,” Komposisi 22, no. 2 (2021): 93–106; Irma Nur Fiani, Mohammad 
Ahsanuddin, and Romyi Morhi, “The Effectiveness of Using Kahoot! Application as an Evaluation Tool 
in Arabic Vocabulary Learning at Madrasah Ibtidaiyah,” Izdihar: Journal of Arabic Language Teaching, 
Linguistics, and Literature 4, no. 2 (2021): 243–56. 

13 Ahmad Nur Alfain, “Penggunaan Aplikasi Kahoot Pada Pembelajaran Bahasa Arab Untuk 
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Oada Keterampilan Menyimak: Studi Quasi Eksperimen Pada Siswa 
Kelas VII MTs Miftahul Falah Bandung” (UIN Sunan Gunung Djati Bandung, 2023). 

14 Ahmad Zubaidi, “Development of Maharah Al-Istima’Test Instrument for Electronic Based 
Arabic Student Using The Kahoot! Application,” Arabiyat: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Dan 
Kebahasaaraban 7, no. 1 (2020): 61–77; Meli Yani Yani et al., “The Development of Arabic Learning 
Evaluation Based on Kahoot Application in Covid Outbreak l Tatwir Taqwim Ta’lim Al-Lughah Al-
’Arabiyyah’ala Asas Tatbiq Kahoot Khilala Jaikhah Covid,” Jurnal Al Bayan: Jurnal Jurusan Pendidikan 
Bahasa Arab 13, no. 1 (2021): 167–85. 

15 S Agil, A Intes, and X Guilin, “Students’ Perception of Kahoot Media Utilization in Arabic 
Language Learning.,” JILTECH: Journal International of Lingua & Technology 1, no. 3 (2022): 204; Y 
Susanti et al., “Students Perception of Kahoot Media Utilization in Arabic Language Learning.,” JILTECH: 
Journal International of Lingua & Technology 2, no. 2 (2023): 144; Azza Alawadhi and Emad A S Abu-
Ayyash, “Students’ Perceptions of Kahoot!: An Exploratory Mixed-Method Study in EFL Undergraduate 
Classrooms in the UAE,” Education and Information Technologies 26, no. 4 (2021): 3629–58. 
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فٓيً سرى. أٌا الجٓث الجديدة ٌَ ْذا البطد فأُّ بحد يتركز على ٌِٓز دراشث  ،06اىػربيث
 لمٓارة الاشخٍاع في مرضيث المدرشث الثأُيث.  !Kahootالحاىث في اشخخدام 

 
 البحح ننهج

أٌا المدخو الهمي فٓٔ ٌدخو الذي ٌدخو المصخػٍو في بحد ْٔ ٌدخو نمي. 
دٔ الأركاميصخخدم اىلٔاغد اىػيٍيث الٔاكػيث  غٔيث واىلياشث والمِفليث والمِظٍث على وس  والمٔؽ

ويتدأ ْذا المدخو ةخفهير اشتِخاجي لخفؼ اىفرؽيات، ذً  07ويحييٓا ةالأشئب الإضػائيى.
ا في الميدان. أٌا ٌِٓز البطد الذي تصخخدٌّ الباضرث ْٔ بحد التشريبي. وتصخدم  اخختارْ

. Non-equivalent control groupةِٔع  البطد نخخفيؿ Quasi Eksperiment Design الباضرث

شٔؿ لتػيين ُتيشث ذً يح (T0)وأٌا خفٔات حػٍيٍّ يػني أولا، إغفاء الاخختار اىلتلي  صب المخ
ذالثا، إغفاء الاخختار . !Kahootيػني وشييث  (x)اىػلاج كتو حفتيق اىػلاج. ذاُيا، حفتيق 

شٔؿ لتػيين ُتيشث ةػد حفتيق اىػلاج. (T1) البػدي   ذً يحصب المخ
شٔائق.  تصخخدم الباضرث أٌا ـريلث جمع البياُات في ْذا البطد ْٔ الاخختار وال

محٍديث الإشلاٌيث شٔلحج  الػف الصاةع ةالمدرشث الثأُيثالايخختار لمػرفث ُتيشث اىفلاب في 
وأٌا الاخختار في ْذا البطد يِلصً إلى . !Kahootوشييث ر في ٌٓارة الاشخٍاع ةاشخخدام أي

ٍاكصٍين،  اىلتلي ْٔ يصخػٍو لتطييو ُتيشث وأٌا الاخختار اخختار اىلتلي واخختار البػدي.  وْ
يصخػٍو كتو اشخخدام وشييث حػييٍيث في ٌٓارة الاشخٍاع. والاخختار البػدي ْٔ اىفلاب 

الاشخٍاع. والٔذائق ْٔ وشييث  لتطييو ُتيشث اىفلاب ةػد اشخخدام وشييث حػييٍيث في ٌٓارة
ليطػٔل على ٌػئٌات ٌَ المػئٌات المهخٔبث أو الٔذائق المخاضث ليٍصخفتى. أو مكان، ضيد 

 يػيض المشيب أو يلٔم ةنظاـاحّ الحٌٔيث. 
حلٔم الباضرث ةٓذا البطد في المدرشث الثأُيث الإشلاٌيث محٍديث شٔلحج أير شٔلٔك 

غٔث ٌَ الأفراد والأطياء الذيَ حخهٔن في وأٌا لدخٍع  شٌٔفرى اىغربيث. البطد فٓٔ لدٍ
في كان لدخٍع البطد في ْذا البطد هي جميع ـلاب في الػف الصاةع  08المٔؽٔع البطد.

                                                           
16 Az-Zahwa Tri Novita and Tatang Tatang, “Pengaruh Media Pembelajaran Kahoot Terhadap 

Minat Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas 12 Agama Di MAN 1 Lahat,” Jurnal Pendidikan Tambusai 8, no. 2 
(2024): 17432–37. 

17 Moh Ainin, Metodologi Penelitian Bahasa Arab (Malang: Hilal Pustaka, 2016). 
18 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitagtif Dan R&D (Bandung: Alfabet, 2018). 
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واشخخدٌج  المدرشث الثأُيث الإشلاٌيث محٍديث شٔلحج أير شٔلٔك شٌٔفرى اىغربيث.
هي لاحخٍخع الأفراد قي  Purposive Samplingةِٔع  Non Probability Samplingاىػيِث الباضرث 

وأٌا غيِث ْذا البطد يػني  اىػيِث ةِفس اىفرض اىتي حخٍخع ةٓا الأفراد الاخرون في المشخٍع.
  ـالبا.  09" ةػدد 2اىفػو الصاةع "

تحييو البياُات المصخخدٌث في الاخختار لمػرفث ُتيشث اىفلاب في ٌٓارة وأشئب 
. وبػد أن حػِيف البياُات غَ كيٍث ةػد !Kahootاشخخدام وشييث الاشخٍاع كتو وبػد 

 . SPSSةرُاٌز  "Uji T" اخختار، كاٌج الباضرث الاخختار فرؽيث
 

 وتحليله نجائج البحح
 محهدية الإسلانيةالثانوية في ثقويم نهارة الاسجهاع بالمدرسة  !Kahootاسجخدام الوسيلة 

 سولوك سونطري الغربية سوليت أير
Kahoot!  أضد وشييث حػييٍيث طكل حفتيق طتهث الاُترُج ىفرح الاخختارات ْٔ

يحخاج إلى احػال طتهث الاُترُج لأن الاخختارات  ،!Kahootوأىػب بصيفث، ىتصغيو ىػتث 
  09المػدة المخٔفرة غبر الاُترُج.

يجيب أن يكٔن لديم احػال الاُترُج سيدا. اشخخدام  !Kahoot اشخخدام وشييث
هي يجيب اىفلاب على لدى ـلاب الػف الصاةع ىتركيث ٌٓارة الاشخٍاع  !Kahootوشييث 

 ةاشخخدام المطٍٔل أو الهٍتئحر. !Kahootالأشئيث في ةرُاٌز 
شٔييث  لدى ـلاب الػف  في حلٔيً ٌٓارة الاشخٍاع !Kahootأٌا خفٔات اشخخدام ال

 ، فهي نٍا يلي: محٍديث الإشلاٌيث شٔلحج أير الصاةع ةالمدرشث الثأُيث
سٔو  ةػدٌا اطترك المػيً واىفلاب (0   ذً نخب اىفلاب .(Google)ةالحصاب س

"kahoot.it"  ًوكخب المػي"kahoot.com". 
 ، نٍا في ْذه الػٔرة:"Start"ذً اؽغؿ  (2
 "Classic"اغؾؿ  (3
 ، نٍا في ْذه الػٔرة:game PINفترى الركً /  (4

                                                           
19 Fitryanisa Fitryanisa and Sonia Mu’tasimatul Azimah, “Media Pembelajaran Kahoot Dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab Di Uin Maulana Malik Ibrahim Malang,” in International Conference of 
Students on Arabic Language, vol. 3, 2019, 19–37. 
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ضٔث Game Pinالركً /  اىفلابوكخب  Kahoot.itٌز ُاإلى ةر يظتركٔنفاىفلاب  (5  على ل
Kahoot! فأشٍآئًٓ يػرض على طاطث أو سٓاز اىػرض 

 ، نٍا في ْذه الػٔرة: "Start"ةاغؾؿ !Kahootواطترك ٌع  (6
 ظ الجخائز الآخرالاضخف ”Final Result“ذً  ”Feedback and Result“وفي الآخر، اؽغؿ  (7

ذه هي خفٔات غٍييث التلٔيً ةاشخخدام وشييث   الذي كاٌج ةّ الباضرث   !Kahootوْ
ذه خفٔات غٍييث التلٔيً كاٌج الباضرث.     في اىفػو التشريبي الأول، وْ

ىفلاب  kahoot.itليتطد غَ مٔكع  (Google)سٔو اطترك المػيً واىفلاب ةالج 
لبدأ اليػتث. اخخارت المػيً الٔؽع  "Start"ذً اغؾفج المػيٍث  ."kahoot.com"وكخب المػيً 

"Classic"  .الركً/ةػد ذلم، كاٌج المػيٍث ةخٔزيع في ْذه اليػتثGame PIN  على اىفلاب. يلٔم
 .!Kahootٌع ، ذً اطترك اىفلاب "Start"وأشٍائًٓ. ذً اُلر فٔق  PINاىفلاب ةكخاةث 

ةػد يجيب اىفلاب على الأشئيث ويجتٔن ٌتاشرة على ْاحف أو محٍٔل أو ضاشٔب.  
الٔاضد، فيرى اىفلاب إساةخًٓ غطيطث أم خفيئث. وفي ُٓايث اليػتث، الإساةث على الصؤال 

 شيظٓر حرحيب اىفلاب.
 

في ثقويم نهارة الاسجهاع بالمدرسة الثانوية محهدية  !Kahootثأخير اسجخدام الوسيلة 
 الإسلانية سوليت أير 

شٔييث   "2" الصاةعأسريج الباضرث الاخختار اىلتلي في اىفػو  !Kahootكتو حفتيق ال
. فأٌا المٔاد الملررة في الاخختار اىلتلي فهي ةػِٔان "التػرف والمرافق طخػا 09وغدد اىفلاب 

شٔفث يػني المدرشث والأدوات المدرشيث". وبِاء  على الجتيشث الاخختار اىلتلي وسد اىليٍث المخ
شٔؿ ٌِخفؾا. وٌَ الجدول  60.74 وٌئٔيث ُخشث الاخختار اىلتلي في اىفػو  4.3ولا يزال ٌخ

سٔد  سٔد اىفلاب ةالتلدير ممخاز وسيد سدا. وي اىفاىب ةالتلدير  0التشريبي الأول يػني لً ي
سٔد 5.26سيد ةنصتث ٌئٔيث  سٔدون 5.26اىفاىب ةالتلدير ٌلتٔل ةنصتث ٌئٔيث  0%. وي %. وي

 %. 89.47ر ؽػيف ةنصتث ٌئٔيث  اىفلاب ةالتلدي 07
سٔد  سٔدان يخشاوز أو ( KKM) اىفالبا كيٍث أكو ٌَ ٌػيار الحد الأدنى 07إذن، ح وي

ذا يدل على أن اىفلاب أكو كدرة على ٌٓارة (KKM)ٌػيار الحد الأدنى ييصاوي ٌَ  . وْ
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شٔييث ىتركيث ٌٓارة الاشخٍاع لدى اىفلاب. الٔ شييث الاشخٍاع. ولذلم، كاٌج الباضرث ال
 .!Kahootالمصخػٍيث في اىفػو التشريبي الأول هي 

وانخفؾا ُتيشث التلٔيً لدى اىفلاب أن يكٔن بصتب ةػؼ اىػٔامو ٌرو لا 
شٔييث  شٔييث  في غٍييث التػييً والتػيً. ولذلم تحخاج المػيٍث ىتصخخدم ال تصخخدم المػيٍث ال

ن وشييث التػييٍيث ًٌٓ لتطليق التػييٍيث المِاشتث ىتركيث ٌٓارة الاشخٍاع لدى اىفلاب، لأ
 أْداف التػيً سيد.

شٔييث   "2" أسريج الباضرث الاخختار اىلتلي في اىفػو الصاةع !Kahootةػد حفتيق ال
فأٌا المٔاد الملررة في الاخختار اىلتلي فهي ةػِٔان "التػرف والمرافق  طخػا. 09وغدد اىفلاب 

شٔفث للاخختار البػدي يػني المدرشث والأدوات المدرشيث". ةالتلدير سيد  90.58ةِاء اىليٍث المخ
سٔدون  اىفلاب  5سدا. وٌئٔيث ُخشث الاخختار البػدي يػني ممخاز سيد سدا وسيد. وي

سٔدون  26.32ةالتلدير ممخاز ةنصتث ٌئٔيث  اىفلاب ةالتلدير سيد سدا ةنصتث ٌئٔيث  6%. وي
سٔد  30.57 سٔدون 05.79نصتث ٌئٔيث اىفلاب ةالتلدير سيد ة 3%. وي اىفلاب  5%. وي

اىفالبا في اىفػو التشريبي الأول  09%.  واشتِخاج ٌَ 36.32ةالتلدير ٌلتٔل ةنصتث ٌئٔيث 
سٔدون    .  (KKM)ٌػيار الحد الأدنى اىفالبان حخشاوز أو تصاوي ٌَ  09ي

. كاُج ِْاك زيادة !Kahootْذه الجخائز هي درسات اىفلاب الذيَ ضػئا على وشييث 
حخشاوز أو تصاوي ٌَ في درسات اىفلاب ةػد ضػٔلهً على وشييث لأن درسات اىفلاب 

 . (KKM)ٌػيار الحد الأدنى 
أن يصخفيع حركيث ٌٓارة  !Kahootواشتِخاج إلى ْذه البياُات أن اشخخدام وشييث 

هي وشييث  !Kahootالاشخٍاع لدى اىفلاب. نٍا كال إُدر ربػث الأدويث وشريف الديَ، وشييث 
شٔييث  حركيث كدرة التفهير  !Kahootحػييٍيث فػالحث ممخػث وحفاغييث وٌريرة للاْخٍام. يٍكَ ل

لدى اىفلاب، وحركيث ُخائز حػيً اىفلاب، وسػو اىفلاب حفاغلا في دروشًٓ، وزيادة حماس 
اىفلاب ليخػييً، زيادة تحفيز اىفلاب واشخللالحخًٓ، يصٓو المػيً حلٔيً اىفلاب وتحصين 

شٔيري أ 21ُخائز حػييً اليغث اىػربيث خاغث في ٌٓارة الاشخٍاع. ن وْذا ـتلا ليتطد ة

                                                           
20 Indzar Robiatul Adawiyah, “Pengaruh Media Kahoot Terhadap Peningkatan Pembelajaran 

Maharah Istima’di MTs Wali Songo Purwosari Pasuruan,” Al-Kalim: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Dan 
Kebahasaaraban 2, no. 2 (2023): 135–49. 
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لمٓارة الاشخٍاع أن يصخفيع حركيث كدرة اىفلاب نٍٔاد حػييٍيث  !Kahootاشخخدام وشييث 
    Kahoot!.20نظفث ليخدريب على اشخخدام 

ذا يدل على أن  كادرا ىتركيث ُخائز التػيً لدى اىفلاب في ٌٓارة   !Kahootوشييث وْ
الجخائز التػيً لها دور ًٌٓ في غٍييث التػييً والتػيً، لأُٓا شخٔفر المػئٌات المػيً الاشخٍاع. 

 ضٔل حلدم اىفلاب في محاوىث لتطليق أْداف التػييً ٌَ خلال غٍييث التػييٍيث المزيدة. 
كان اىفلاب ٌخطٍصين إساةث الاخختار في غٍييث التػييً. ويٍكَ أن يػزز اْخٍام 

شٓو ليغايث  ثالمصخخدٌ وشييثث اىػربيث خاغث ٌٓارة الاشخٍاع. اىفلاب في حػييً اليغ
يصاغد اىفلاب في حػييً ٌٓارة  !Kahootويصاغد اىفلاب في التػييً. ولذلم، يخً اشخخدام 

 الاشخٍاع. 
سٔد حأذير لجتيشث اىفلاب في ٌٓارة الاشخٍاع (Uji T)ةِاء على الاخختار اىفرؽيث  ، ي

 (Sig 2 tailed)ووسد كيٍث للاخختار اىفرؽيث يػني ةٍصخٔى الدلاىث  !Kahootوشييث ةاشخخدام 

ذه الجتيشث أدنى ٌَ  1.11 ذا يدل على أ، ُخائز اىفلاب في اىفػو الصاةع 1.15وْ كتو  "2" وْ
ذا !Kahootوبػد اشخخدام وشييث  سٔد التأذير  Hoيدل أن اىفرؽيث  ٌخٍاي. وْ ٌلتٔل يػني ي

الثأُيث الإشلاٌيث محٍديث شٔلحج على ٌٓارة الاشخٍاع لدى ـلاب في الػف الصاةع ةالمدرشث 
 . !Kahootأير ةاشخخدام وشييث 

. وْذا !Kahootوشييث  أكثر ارحفاع كدرة اىفلاب على ٌٓارة الاشخٍاع ةاشخخدام
ٍييث التلٔيً، بحيد يكٔن اىفلاب فيّ ٌلٔم ٌَ التػاوني في غ !Kahootبصتب أن وشييث 

 أكثر نظاـا وحماشث ولديّ مصؤولحث في غٍييث التػييٍيث. 
ىتركيث ٌٓارة  !Kahootوشييث وحيخيع الذي حأخذ ٌَ ْذا البطد أن اشخخدام 

     ةالمدرشث الثأُيث الإشلاٌيث محٍديث شٔلحج أير فػال.الاشخٍاع لدى ـلاب في الػف الصاةع 
 

 الخاثهة
أٌا الخلاغث في ْذا البطد فٓب أن كدرة ٌٓارة الاشخٍاع لدى ـلاب في الػف 

يجيب أن يكٔن  !Kahoot اشخخدام وشييثٌِخفؾا.  !Kahootكتو اشخخدام وشييث الصاةع 

                                                           
21 Busiri, “Pemanfaatan Media Kahoot Dalam Pembelajaran Keterampilan Mendengarkan 

Bahasa Arab Di Iai Sunan Kalijogo Malang.” 
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لدى ـلاب ىتركيث ٌٓارة الاشخٍاع  !Kahootلديم احػال الاُترُج سيدا. اشخخدام وشييث 
ةاشخخدام المطٍٔل أو  !Kahootهي يجيب اىفلاب على الأشئيث في ةرُاٌز " 2"الػف الصاةع 

 !Kahootالاخختار البػدي في اىفػو الصاةع ةػد اشخخدام وشييث الهٍتئحر. وأن ُتيشث 
ذا يدل أن كدرة ٌٓارة الاشخٍاع لدى ـلاب في الػف الصاةع  " 2"ارحفاع ٌَ كتو. وْ

سٔد التأذير على ٌٓارة الاشخٍاع لدى ـلاب في الػف  Haوأن اىفرؽيث يخطصَ.  ٌلتٔل يػني ي
ويٍكَ  .!Kahootالصاةع ةالمدرشث الثأُيث الإشلاٌيث محٍديث شٔلحج أير ةاشخخدام وشييث 

 في غٍييث التػييً اليغث اىػربيث خاغث ٌٓارة الاشخٍاع. !Kahootالمػيً أن يصخخدم وشييث 
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